Anexo a I nstrugéo n° 52010

Apéndicel

ESPECIFICACOES TECNICAS PARA O PROCESSAMENTO DE ORDENS DE

PAGAMENTO

Em complemento das Condigbes Harmonizadas, sdo aplicaveis ao processamento de ordens de

pagamento as seguintes regras:

1 Requisitos técnicos para a participagdo no TARGET2-PT relativos a infra-estrutura,
rede e formatos de mensagem
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O TARGET?2 utiliza os servicos da SW.I.LF.T. para a troca de mensagens. Por
conseguinte, cada um dos participantes necessita de ter uma ligagdo a Secure IP
Network da SW.I.F.T. A conta MP de cada participante serd identificada por um BIC
SWIFT. de 8 ou 11 digitos. Além disso, antes de poder participar no TARGET2-PT,
cada participante deverd executar com éxito uma série de testes destinados a comprovar
a sua aptidao operacional e técnica.

Para a submissdo de ordens de pagamento e troca de mensagens de pagamento no MP
utilizar-se-a 0 SMFTNet FIN Y-copy service. Para este efeito sera criado um Grupo
Fechado de Utentes SWIFT (Closed User Group/CUG). As ordens de pagamento no
contexto do referido TARGET2 CUG devem ser enderecadas directamente para o
participante beneficidrio no TARGET 2 mediante a indicacdo do seu BIC no cabecalho
damensagem SMFTNet FIN.

Parainformag&o e controlo podem utilizar-se 0s seguintes servicos SWMIFTNet:

a) SMFTNet InterAct;

b) SWMFTNEet FileAct; e/ou

c) SMFTNet Browse.

A seguranca da troca de mensagens entre participantes basear-se-a exclusivamente no
servico Public Key Infrastructure (PKI) da SW.I.F.T. A informagdo sobre o servico
PKI consta da documentacado fornecida pela SW.I.F.T.

O servico de “gestéo da relagdo bilateral” facultado pela Relationship Management
Application (RMA) da SW.I.F.T. s pode ser utilizado com o BIC de destino central da
PUP e néo para mensagens de pagamento entre os participantes no TARGET2.

2. Tipos de mensagem de pagamento
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Os tipos de mensagem de sistema SMFTNet FIN/SMFT processados sdo 0s seguintes:

“Tipode Tipode Descrigéo
messagem utilizag&o
MT 103 Obrigatério Pagamento de clientes
MT 103+ Obrigatério Pagamento de cliente (Processamento Directo
Automatizado)
MT 202 Obrigatorio Pagamento banco a banco
MT 202COV Obrigatorio Pagamentos para dar cobertura
MT 204 Facultativa Pagamento por débito directo
MT 011 Facultativa Notificaggo de entrega
MT 012 Facultativa Notificacéo do remetente
MT 019 Obrigatério Notificacdo de transaccéo abortada
MT 900 Facultativa Confirmagdo do débito
MT 910 Facultativa Confirmagdo do crédito
MT 940/950 Facultativa Mensagem de extracto de conta (cliente)”
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MTO011, MT012 e MT019 sdo mensagens do sistema SWIFT.
Quando se registarem no TARGET2-Banco de Portugal, os participantes directos
devem declarar que tipos de mensagem facultativos irdo utilizar, com excepcdo das



mensagens MT 011 e MT 012, em relac8o as quais os participantes directos podem
decidir recebé-las ou ndo relativamente a mensagens especificas.

(3)  Os participantes devem obedecer a estrutura de mensagens SWIFT e especificacbes de
campo definidas na documentagdo SWIFT, com observancia das limitagdes impostas
em relagdo a0 TARGET2, conforme descritas no Capitulo 9.1.2.2 do Livro 1 das
Especificagbes Funcionais Detalhadas do Utente (User Detailed Functional
SoecificationsUDFS).

(49 O conteldo dos campos serd vaidado no TARGET2-Banco de Portugal em
conformidade com os requisitos das UDFS. Os participantes podem acordar entre s
regras especificas relativamente ao contelido dos campos. Contudo, o cumprimento de
tais regras pelos participantes ndo sera objecto de verificagdo especificano TARGET2-
Banco de Portugal.

(5) As mensagens MT 202COV serdo utilizadas para a realizacdo de pagamentos de
cobertura, isto é, os pagamentos efectuados por bancos correspondentes para liquidar
(cobrir) mensagens de transferéncia de crédito que sgjam submetidas ao banco de um
cliente por outros meios mais directos. Os detalhes referentes ao cliente constantes das
mensagens MT 202COV néo serdo visiveisno MIC.

3. Controlo de duplicacbes

(1) Todas as ordens de pagamento serdo sujeitas a um controlo de duplicacBes, cujo
objectivo é rejeitar ordens de pagamento que por engano hajam sido submetidas mais do
gue umavez.

(2)  Serdo verificados os seguintes campos dos tipos de mensagem SWIFT:

Detalhes Seccdo da mensagem Campo
SWIFT

Sender Basic Header LT Address
Message Type Application Header Message Type
Receiver Application Header Destination Address
Transaction Reference Text Block :20
Number (TRN)
Related Reference Text Block 21
Value Date Text Block :32
Amount Text Block :32

(3) Uma nova ordem de pagamento nova sera devolvida se todos os campos descritos no n°
2 forem iguais aos de uma ordem de pagamento que jatenha sido aceite.

4, Cédigosdeerro
Se uma ordem de pagamento for rejeitada, o participante emissor receberd uma notificagdo de
transacgdo abortada (MT 019), indicando o motivo da rejeicdo mediante cddigos de erro. Os
codigos de erro constam do capitulo 9.4.2. das UDFS.

5. M omento de liquidagao pré-determinado
() Em relagdo as ordens de pagamento que utilizem o Indicador de ‘Termo inicia de

débito’ utilizar-se-a apalavrade cédigo ‘/FROTIME/ .

(20 Em relagdo as ordens de pagamento que utilizem o Indicador de ‘Termo final de
débito’, estardo disponiveis duas opgoes:

a) Palavra de cédigo ‘/REJTIME/': se a ordem de pagamento ndo puder ser
executada até a hora indicada para o débito, a ordem de pagamento sera
devolvida.

b) Palavra de cddigo ‘/TILTIME/: se a ordem de pagamento ndo puder ser
liquidada até a hora indicada para o débito, a ordem de pagamento ndo serd
devolvida e serd mantida na fila que Ihe corresponda.

Em ambos os casos, se uma ordem de pagamento com um Indicador de ‘ Termo final de

débito' ndo for executada até 15 minutos antes da hora nela indicada, serd

automati camente enviada uma notificacdo viaMIC.
(3) Se se utilizar a palavra de cédigo ‘/CLSTIME/, o pagamento serd tratado da mesma
forma que as ordens de pagamento a que aalinea b) do n° 2 se refere.

6. Liquidacgéo de ordens de pagamento no tratamento inicial
D As ordens de pagamento submetidas no tratamento inicial seréo sujeitas a verificagdes
compensatorias e, se necessario, a verificagbes compensatorias alargadas (ambas as
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expressdes sdo definidas nos n°s 2 e 3) para possibilitar a liquidagdo por bruto das
ordens de pagamento, o que acelera o processo e resulta em poupancgas de liquidez.

A verificagdo compensatoria determinard se as ordens de pagamento do beneficiario
na frente da fila das ordens de pagamento muito urgentes ou, se inaplicavel, das
urgentes, estdo disponiveis para compensacdo com a ordem de pagamento do pagador
(a seguir “ordens de pagamento compensatérias’). Se uma ordem de pagamento
compensatoria nao disponibilizar fundos suficientes para compensar a ordem de
pagamento do respectivo pagador na fase do tratamento inicial, determinar-se-4 se
existe liquidez suficiente na conta MP do pagador.

Se a verificagcBo compensatéria ndo der resultado, o Banco de Portugal podera
efectuar uma verificagdo compensatéria aargada. A verificagdo compensatéria
alargada determinar4 se ha ordens de pagamento compensatérias disponiveis em
qualquer uma das filas do beneficiario, independentemente do momento em que as
mesmas foram adicionadas afila. No entanto, se nafila de pagamentos do beneficiario
exigtirem ordens de pagamento de prioridade mais elevada destinadas a outros
participantes no TARGET2, o principio FIFO s6 podera ser desrespeitado se a
liquidacdo de uma ordem de pagamento compensatéria resultar num aumento de
liquidez para o beneficiario.

Liquidacéo de ordens de pagamento em fila de espera
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O tratamento das ordens de pagamento que se encontram em filas de espera depende da

ordem de prioridade que lhes tenha sido atribuida pelo participante emissor.

As ordens de pagamento nas filas de espera muito urgentes e urgentes seréo liquidadas

mediante as verificacbes compensatérias descritas no n° 6.°, a comegar pela ordem de

pagamento que se encontrar a cabeca da fila quando ocorrer um aumento de liquidez ou
uma intervencédo ao nivel dafila (mudanca de ordem nafila, de hora ou de prioridade de
liquidacdo, ou revogacdo da ordem de pagamento).

As ordens de pagamento na fila normal serdo liquidadas em continuo, incluindo todos

0S pagamentos muito urgentes e urgentes que ainda ndo hagjam sido liquidados.

Utilizam-se diferentes mecanismos de optimizacéo (algoritmos). Se a execucdo de um

algoritmo for bem sucedida, as ordens de pagamento nele incluidas serdo liquidadas; se

falhar, as ordens de pagamento permanecerdo em fila de espera. Aos fluxos de

pagamentos sdo aplicaveis trés algoritmos (1 a 3). O algoritmo 4 fard com que o

procedimento de liquidacéo 5 (conforme definido no capitulo 2.8.1. das UDFS) fique

disponivel para a liquidacdo de instrucdes de pagamento de SP. Para optimizar a

liquidacdo de transacgBes muito urgentes de SP nas sub-contas dos participantes,

utilizar-se-a um algoritmo especial (algoritmo 5).

a) No caso do agoritmo 1 (all or nothing/“tudo ou nada’) o Banco de Portugal
deve, tanto para cada relacéo arespeito daqual tenha sido estabelecido um limite
bilateral, como para o total das relacBes a respeito das quais tenha sido
estabelecido um limite multilateral:

i) calcular a posicdo global de liquidez da conta MP de cada participante no
TARGET2 verificando se valor agregado de todas as ordens de
pagamento a efectuar e a receber que se encontrem pendentes de
execucdo na fila é positivo ou negativo e, sendo negativo, se excede a
liquidez disponivel do participante (a posicdo global de liquidez
congtituira a “posicéo de liquidez total”); e

i) verificar se foram respeitados os limites e reservas estabelecidos por cada
participante no TARGET2 em relacdo a cada conta MP em causa.

Se o resultado destes célculos e verificagbes em relagdo a cada conta MP em

causa for positivo, o Banco de Portugal e os restantes BC envolvidos no processo

liquidardo simultaneamente todos os pagamentos nas contas no MP dos
participantes no TARGET2 envolvidos.
b) No caso do algoritmo 2 (partial/“ parcia™) o Banco de Portugal deve:

i) cacular e verificar as posicdes de liquidez, limites e reservas de cada
conta MP em causa do mesmo modo que no algoritmo 1; e

i) se a posi¢éo de liquidez total de uma ou mais contas MP em causa for
negativa, extrair ordens de pagamento individuais até a posicdo de
liquidez total de cada conta MP em causa ser positiva.

Depois disso, o Banco de Portugal e os outros BC envolvidos devem, desde que

haja fundos suficientes, liquidar simultaneamente nas contas no MP dos

participantes no TARGET2 em causa todos 0s pagamentos restantes (com
excepcao das ordens de pagamento extraidas).

Ao extrair as ordens de pagamento, o Banco de Portuga comecard pela conta

MP do participante que tiver a posi¢éo de liquidez total negativa maior e pela a
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ordem de pagamento no fim dafila que tiver a prioridade mais baixa. O processo

de seleccdo deve ser executado apenas por um curto periodo de tempo, a

determinar pelo Banco de Portugal como entender.

C) No caso do algoritmo 3 (multiple/“ multiplo”) o Banco de Portugal deve:

i) comparar pares de contas MP de participantes no TARGET?2 a fim de
determinar se as ordens de pagamento em fila de espera podem ser
liquidadas com a liquidez disponivel nas duas contas MP dos
participantes envolvidos, dentro dos limites por eles estabelecidos
(comegando com o par de contas MP com a menor diferenca entre as
ordens de pagamento mutuamente enderecadas), devendo o(s) BC
envolvido(s) langar simultaneamente esses pagamentos nas contas MP
desses dois participantes no TARGET?2;

i) Se, em relacdo ao par de contas MP descrito no ponto i) a liquidez for
insuficiente para financiar a posicdo bilateral, extrair ordens de
pagamento individuais até haver liquidez suficiente. Neste caso o(s) BC
envolvido(s) no processo deve(m) liquidar simultaneamente os restantes
pagamentos, com excepcdo dos que tiverem sido extraidos, nas contas
MP desses dois participantes no TARGET2.

Ap6s redizar as verificagOes especificadas nas aineas (i) a (ii), o Banco de
Portugal verificara as posi¢des de liquidagcdo multilaterais (entre a conta MP de
um participante e as contas MP de outros participantes no TARGET2 em
relacdo aos quais hajam sido estabelecidos limites multilaterais). Para estes
efeitos aplicar-se-a, com as necessarias adaptacfes, o procedimento descrito
nasaineasi) aii).

d) No caso do algoritmo 4 (“liquidacdo no sistema periférico “partial plus’) o
Banco de Portugal adoptard o procedimento previsto para o algoritmo 2, mas
sem extrair ordens de pagamento em relacdo a liquidagdo num SP (liquidagGes
simultaneas numa base multilateral).

€) No caso do agoritmo 5 (“liquidagdo no SP via sub-contas’) o Banco de
Portugal adoptara o procedimento previsto para o algoritmo 1, com a diferenca
de que o Banco de Portugal dara inicio ao algoritmo 5 através do Interface de
sistema periférico (AS) e s verificara se existe cobertura suficiente nas sub-
contas dos participantes. Além disso, ndo serdo levados em conta quaisquer
limites ou reservas. O algoritmo 5 também sera executado durante a liquidacdo
nocturna.

No entanto, as ordens de pagamento introduzidas no tratamento inicial depois de
iniciada a execucdo de qualquer um dos algoritmos 1 a 4 podem ser liquidadas de
imediato no tratamento inicial se as posi¢des e limites das contas MP dos participantes
no TARGET2 envolvidos forem compativeis tanto com a liquidagdo destas ordens de
pagamento como com a liquidacdo de ordens de pagamento no procedimento de
optimizacdo em curso. No entanto, dois algoritmos ndo podem ser executados em
simultaneo.

Durante o processamento diurno os algoritmos serdo executados sequencialmente.
Desde que ndo se encontrem pendentes liquidagdes simulténeas multilaterais num SP, a
ordem de execucgdo dos algoritmos deve ser a seguinte:

a) algoritmo 1,
b) se o algoritmo 1 falhar, algoritmo 2,
C) se 0 agoritmo 2 falhar, algoritmo 3 ou, se o0 agoritmo 2 for executado com

éxito, repetir algoritmo 1.
Se se encontrar pendente num SP uma liquidac&o multilateral simulténea (procedimento
n° 5), executar-se-a algoritmo 4.
Os agoritmos devem ser executados de forma flexivel, devendo estabelecer-se um
determinado periodo de tempo entre a aplicagdo de algoritmos diferentes de forma a
permitir um intervalo minimo entre a execugdo de dois algoritmos. A sequéncia
temporal sera controlada automaticamente. A intervencdo manual deve ser possivel.
As ordens de pagamento incluidas num algoritmo que esteja a ser executado ndo podem
ser reordenadas (mudanca de posicao na fila de espera) nem revogadas. Os pedidos de
reordenamento ou de revogacdo de uma ordem de pagamento ficardo em fila de espera
até ao fim da execucdo do algoritmo. Se a ordem de pagamento em questdo for
liquidada durante a execucdo do algoritmo, qualquer pedido de reordenacdo ou de
revogacao sera rejeitado. Se a ordem de pagamento nédo for liquidada, os pedidos do
participante ser&o atendidos de imediato.

Utilizacdo do MIC
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O MIC pode ser utilizado para a obtencéo de informacdes e para a gestdo de liquidez. A

Secure IP Network (SPN) da SW.I.F.T. sera a rede bésica de comunicacdes técnicas

para atroca de informacfes e a execucdo de medidas de controlo.

A excepcao das ordens de pagamento ‘ armazenadas e da informagao referente aos dados

estéticos, apenas os dados referentes ao dia Util em curso estardo disponiveis via MIC.

O contetido dos écrans sera oferecido apenas em inglés.

A informagdo sera fornecida no modo “pull”, o que significa que cada participante tem

de pedir que a mesma lhe seja fornecida.

O MIC pode ser utilizado nos seguintes modos:

a) modo aplicacdo-a-aplicago (A2A):
No modo A2A, a informagdo e as mensagens sdo transferidas entre 0 MP e a
aplicacdo interna do participante. Por conseguinte, o participante tem de garantir
gue tem a sua disposicdo uma aplicacdo adequada a troca de mensagens XML
(pedidos e respostas) com o MIC por via de um interface normalizado. O ICM
User Handbook (Manual do Utente do MIC) e o Livro 4 das UDFS contém
detalhes adicionais.

b) modo utilizador-a-aplicacdo (U2A)
O modo U2A permite a comunicagdo directa entre um participante e o MIC. A
informacdo é exibida num programa de navegacdo (browser) correndo num
sistema de PC (SWIFT Alliance WebStation ou outro interface que possa vir a
ser exigido pela SWIFT). Para o acesso U2A ainfraestrutura informatica tem de
estar apta a suportar cookies e JavaScript. O Manual de Utente do MIC contém
mais detal hes.

Para poder ter acesso ao MIC via U2A cada participante deve possuir pelo menos uma

SWIFT Alliance WebStation ou qualquer outro interface exigido pela SWIFT.

Os direitos de acesso ao MIC serdo concedidos mediante o Role Based Access Control

da SW.I.F.T. O servigo Non Repudiation of Emission (NRE) da SW.I.F.T., o qual pode

ser utilizado pelos participantes, permite ao destinatario de uma mensagem XML provar

que essa mensagem ndpo foi alterada.

Se um participante tiver problemas técnicos e for incapaz de submeter uma qualquer

ordem de pagamento, poderd gerar pagamentos de backup pré-formatados de montante

Unico e de contingéncia mediante a utilizagdo do MIC. O Banco de Portugal devera

disponibilizar tal funcionalidade a pedido do participante.

Os participantes podem igualmente utilizar o MIC paratransferir liquidez:

a) da conta MP para a sua contaforado MP;

b) entre a conta MP e as sub-contas do participante; e

c) da conta M P para a conta-espelho gerida pelo SP.

AsUDFSeoManual do UtentedoMIC
Mais detalhes e exemplos explicativos das regras acima constam das UDFS e do Manual do
Utente do MIC, com as alteracBes que lhes forem introduzidas, publicadas em lingua inglesa
nos sitios da Internet do Banco de Portugal e do BCE.



